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COMPLEMENTO A EDUCACAO ARTISTICA 2024

Prova 97 — Modalidade Prética

3.° Ciclo do Ensino Basico

O presente documento divulga informacéo relativa a prova final do 3.° ciclo do ensino bésico das
disciplinas de Complemento a Educacéo Artistica (Educacao Tecnoldgica, Mlsica e Danca e Tecnologia
e Design), a realizar em 2024, nomeadamente:

e Objeto de avaliacdo

Caracterizagéo da prova

Critérios gerais de classifica¢éo

Material

Duracéo

Objeto de avaliacao

= 1.2 parte — Educacéo Tecnolodgica
A prova tem por referéncia os documentos curriculares em vigor, o Programa da disciplina de
Complemento a Educacao Artistica — Educacdo Tecnoldgica (7.° ano), Aprendizagens Essenciais e o
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, e permite avaliar a aprendizagem passivel de
avaliagdo numa prova escrita/pratica de duracéo limitada, incidindo sobre os dominios de referéncia
seguintes:

— Processos tecnolégicos.

— Recursos e utiliza¢des tecnoldgicas.

— Tecnologia e sociedade.

= 2.2parte - MUsica e Danca
A prova tem por referéncia os documentos curriculares em vigor, o Programa da disciplina de
Complemento & Educacao Artistica — de Musica e Danca (8.° ano), Aprendizagens Essenciais e o Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigat6ria, e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo

numa prova pratica de duracgéo limitada, incidindo sobre os dominios de referéncia seguintes:

Experimentacéo e criacao.

Interpretagédo e comunicacao.

Apropriacao e reflexao.

= 3.2 parte — Tecnologia e Design
A prova tem por referéncia os documentos curriculares em vigor, o Programa da disciplina de
Complemento & Educacéo Artistica — Tecnologia e Design (9.° ano), Aprendizagens Essenciais e o Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigat6ria, e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo

numa prova escrita de duracao limitada, incidindo sobre os dominios de referéncia seguintes:
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— Comunicacao.
— Seguranga.

— Criatividade, producéo, inovacéao.

Caracterizagcao da prova

A prova é cotada para 100 pontos e esté dividida em trés partes:

= l.2parte - Educacgao Tecnolégica (35 pontos)
— Esta parte da prova divide-se em dois momentos: préatica, no suporte de desenho, e
escrita no enunciado.
— Desenhar um objeto técnico a méo livre (esbogo).
— Compreender a funcdo do objeto e impacto na sociedade.

— Diferenciar tipos de producéo.

= 2.2parte — Musica e Danca (30 pontos)
O aluno terd de executar em sequéncia e apresentar as capacidades criativas e reflexivas necessérias
(aprende, pensa, cria e age):
— um aguecimento muscular individual, apropriado ao género de danc¢a a executar;
— um movimento livre individual, de acordo com o género de musica proposto;
— passos de danga, de acordo com o género de danca/musica latina e/ou contemporéanea

propostos.

= 3.2parte — Tecnologia e Design (35 pontos)
— Esta parte da prova reflete a complementaridade dos dominios e subdominios de
referéncia da disciplina:
= Comunicag¢éo:
e gramatica visual/linguagem plastica;
o ferramentas de comunicagdo e colaboracao.
= Seguranga:
e responsabilidade e respeito em ambientes digitais.
= Criatividade, producéo e inovacgéao:
e metodologia projetual;
e criatividade e sentido estético.

— Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos como por exemplo: textos,
tabelas, diagramas, imagens, protétipos, modelos de projetos, log6tipos e resultados de
pesquisa na internet.

— Esta parte da prova é constituida por um modelo de projeto pré-concebido, no qual o

aluno tera de:
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= completar partes da metodologia projetual em falta, assinalando através de itens
de selecédo (verdadeiro e falso/escolha multipla) ou itens de construcéo (resposta
curta/resposta restrita);

» realizar tarefas praticas de resolugdo, no computador, para conceber ou concluir
parte de um log6tipo;

= fazer a prototipagem ou idealizagdo/constru¢do de uma aplicacéo.

Os critérios gerais de classificacao
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1.2 parte — Educacédo Tecnholbgica

O aluno:
= |ocaliza e processa a informacao;
= desenha objetos (esbocos, esquemas e graficos);
= demonstra capacidade argumentativa;
= revela criatividade;
= distingue tipos de producéo.
A classificacéo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacéo dos critérios apresentados
para cada item.
No item de resposta pratica sera avaliado no suporte de desenho.
A uma alinea néo realizada ou anulada sera atribuida a cotacéo de zero pontos.

E atribuida a classificacéo de zero pontos aos alunos que revelem total incapacidade de

compreensao e execucao da atividade proposta.

2.2 parte — Musica e Danca

- O aluno:

— realiza um aquecimento muscular individual, de acordo com o tipo de
exercicio/género de danca proposto;

— realiza um movimento livre individual, explorando as diversas capacidades
expressivas do corpo, de acordo com a pulsacéo e o género de danga proposto;

— executa passos simples de danca, de acordo com o género de danga proposto,
respeitando a pulsacdo (normal e silenciosa);

— executa movimentos coordenados simples, de acordo com o programa de fitness

“Zumba”, respeitando a pulsagéo proposta.

- E atribuida a classificacéo de zero pontos aos alunos que revelem total incapacidade de

compreensdo e comunicagao.

3.2 parte — Tecnologia e Design

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas
com zero pontos.

Se for apresentada mais do que uma resposta ao mesmo item, ndo sendo solicitado, esta
sera anulada.

Na correcao desta parte da prova atender-se-a aos seguintes critérios:
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*  rigor cientifico;
= clareza e objetividade na resposta apresentada;

* a classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios
apresentados para cada item;

= nos itens de resposta as tarefas praticas sera avaliado o suporte digital.

Material
= l.2parte - Educacgao Tecnoldgica

— L&pis n.° 2HB e n.° 4B.
— Borracha branca.
— 2 folhas de papel de desenho A4.
— Apara-lapis.
— Reégua de 50 cm.
— Compasso.
— Caneta ou esferogréfica de tinta indelével azul ou preta.

— Na&ao é permitido o uso de corretor.

= 2.2parte — Mdusica e Danga
— Sapatilhas.
— T-shirt ou top.
— Leggins ou calcédo desportivo.

— Elastico para o cabelo, se necesséario.

= 3.2parte — Tecnologia e Design
— Caneta ou esferogréfica de tinta indelével azul ou preta.
— Computador com acesso a internet.
— Software de edicdo de imagem.
— Software de criagcdo de prot6tipos e/ou aplicacdes.

— Nao é permitido o uso de corretor.

Duracgéo

- A prova tem a duracgdo de 45 minutos (15 minutos para cada uma das partes).
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